OSKAR BANDLE

UM PROUN ORVAR-ODDS SOGU!

1. PEGAR EG las Orvar-Odds ségu i fyrsta skipti sem tiltélulega ungur
0g Gvitur madur, fannst mér hin mjog skemmtileg, med k6flum meira
a0 segja bradskemmtileg, en pegar ég las hana i annad sinn, var hin
allt { einu ordin ad heldur purrum lestri. En pegar ég fér ad rannsaka,
hvernig 4 pessu gati stadid, kom bratt 1 1j6s ad hér hafdi verid um ad
r2da yngri og eldri gerd, sem hlutu ad vera nokkud mismunandi, en i
favisku minni hafdi mér ekkert verid kunnugt um bad. Vard mér ni
lj6st, ad hér 14 fyrir d4litid skemmtilegt vandamal, ad talsverd préun
hlyti ad hafa att sér stad milli eldri og yngri gerdar sdgunnar, en hvorki
1 dtgafum né bokmenntafrzdilegum ritum var mikid ad finna um
betta. | utgifu R.C. Boers (Boer 1888) fann ég ad visu @ttarskra hand-
ritanna med peim upplysingum, ad:

S (Stokkhélmshandritid, perg. 7, 4° fra byrjun 14. aldar) veari badi
elsta handritid og elsta og jafnframt stysta gerd,

A, B (fra 15. 6ld) geymdu yngri og lengstu gerd, en

M (fré sidari hluta 14. aldar) legi einhversstadar 4 milli.
En um préun ségunnar, adallega milli eldri og yngri gerdar, st6d par
Svo sem ekki neitt.

1.1. A9 pvi er mér skilst, hefur ekki mikid verid skrifad um Orvar-
Odds ségu, ad minnsta kosti ekki i bokmenntafrzdilegum ritum. Eins
0g kunnugt er, voru fornaldarségur afar vinszlar 4 fyrri hluta 19. ald-
ar, pegar Carl Christian Rafn bj6 per til ttgafu i premur bindum 1829-
30, og badi rémantisk og eftirrémantisk skéld voru hrifin af hetjuanda
og fornlegum svip pessara sagna. En pegar 4 leid, urdu adrar sdgur yf-
irsterkari, sérstaklega Islendingasogur, ad minnsta kosti ad pvi er
vardar visindalegar rannséknir, enda vel pekkt ad menn hafa ekki fyrr
en 4 sidustu dratugum fengid nyjan dhuga 4 fornaldar-, riddara- og
@vintyrasdgum og pess konar békmenntagreinum.

1 Fyrirlestur fluttur vid Haskéla fslands 22. okt6ber 1984.
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1.2. Um Orvar-Odds ségu hefur verid skrifad nokkud mikid fra fil6-
l16gisku sjonarmidi — vardandi préun efnis, uppruna ymissa motifa,
tengsl vio adrar sogur o.s.frv. — en pegar leitad er upplysinga um bok-
menntasogulega afsto0u hennar, eru kostir ekki eins gédir. Hin er
yfirleitt talin til fornaldarsagna og pykir sérstaklega gott demi peirrar
tegundar sem kallast ‘vikingasogur’; en eins og kunnugt er, er fornald-
arsdgum oft skipt { prennt: hetju-, vikinga- og ®vintyrasogur.

Innan pessa ramma hefur Orvar-Odds saga einkum verid skodud
sem meira eda minna heilsteypt ‘listaverk’, og peir fau fredimenn sem
4 einhvern hatt hafa tdlkad hana békmenntafradilega hafa yfirleitt lit-
i0 hirt um muninn milli eldri og yngri gerdar eda innri métsetningar
sem einkum er a0 finna i yngri gerdinni. R.C. Boer lagdi 4 sinum tima
aoOaldhersluna 4 eldri gerdina, en taldi hinar gerdirnar afbakanir sem
stofudu adallega af pvi ad parflausu og éviokomandi efni hefdi verid
skoti0 inn { upprunalega textann (Qrvar-Odds saga 1892, bls. VII-XI).
Jan de Vries (196467, 11, bls. 483-87) nefnir alls ekkert um mismun-
andi gerdir, en Hermann Pélsson og Paul Edwards (Pélsson-Edwards
1971) styQjast eingéngu vi0d yngri gerdina { sinni greinargerd um hofuod-
atrioi pess sem peir kalla ‘legendary fiction’. S sem gerir sér skyrasta
grein fyrir gildi eldri og yngri gerda fré sjénarmioi ségupréunar, badi
pessarar sérstoku sogu og fornaldarsagna yfirleitt, er kannski Guoni
J6nsson, sem skrifar  formala sinum 1943 (bls. XIX): ‘Handrit Orvar-
Odds sogu gefa mjog fr60lega hugmynd um fornaldarségu 4 skopunar-
stigi.” Reyndar virdist Finnur J6nsson pegar hafa verid svipadrar skoo-
unar, pegar hann skrifar i b6kmenntasogu sinni:

Sagaen er i yngre handskrifter sterkt bearbejdet og udvidet med
@ventyr og udmalinger (jettehistorier og lignende), hvor man
meget lererigt kan iagttage, hvorledes det ene lag ligesom fgjes
til efter det andet (Finnur J6nsson 1920-24, II, bls. 806-809).

1.3. Eins og m4 skilja af pvi sem hér hefur verid sagt, hafa menn hing-
ad til varla gert neina tilraun til ad tilka texta Orvar-Odds sdgu {
heild, en ytarlegustu rannsékn einstakra atrida md finna hja Hermanni
Palssyni og Paul Edwards (1971). (Mjog dhugaverd, en efnislega tak-
morkud er einnig grein Lonnroths 1979.) Pessir hoéfundar eru peirrar
skodunar ad Oddur sé einhver fjolpattasta og forvitnilegasta hetja i
fornaldarsogum — eins konar blendingur eda samruni 6likra eiginleika
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1 edli sinu og forlogum: styrkleika, hraustleika, héfsemi o.s.frv.; ad lif
hans sé bzdi hamingjusamt og dapurlegt, hann sé sjalfum sér nzgur,
en hradist samt pau forlég sem volvan hafdi sp4dd honum; hann sé {
senn @vintyra- og harmleikahetja og uppbygging og edli sbgunnar sé i
Samremi vid petta: hin hafi ad geyma baoi alvarlegt og gamansamt
efni og umhverfi og sidg®di bxdi fornra hetjusagna og nyrra ridd-
arasagna. Peir telja ad adalinntak sogunnar sé lysing vaxandi sjaifs-
medvitundar hja hetjunni: ad Oddur vidurkenni um sidir — eftir von-
lausa bardaga vid ofurefli Ogmundar — takmérkun mannlegs lifs og
mannlegs pers6nuleika og geti b4 loksins d4id. Pessi skodun 4 Orvar-
Odds sogu sem eins konar préunar- eda proskaségu er mjog thugunar-
verd og virdist gefa g6da skyringu 4 sambléndun mismunandi efnis,
bar sem fram kemur bzdi vikinga- og riddaralif, gamansemi og afkéara-
legar ykjur. P6 bykir mér pessi skyring yfirleitt of nitimaleg, og eink-
um virdist hin vera vafasém af pvi a0 hin tekur ekki tillit til hinnar
bokmenntasogulegu préunar fra eldri til yngri gerdar.

Meér finnst pvi ekki alveg Gparft ad taka petta upp 4 nyjan leik og
reyna ad svara eftirfarandi spurningum:
Hvernig 4 a0 skilja préun Orvar-Odds sogu? Hver eru helstu atridi
hennar?
Hvernig 4 ad tilka hvora gerd um sig?
Hver er stada ségunnar midad vid adrar, skyldar sdgur: adrar svo kall-
adar vikingasogur, @vintyrasdgur (Abenteuersagas’) og frumsamdar
riddarasogur ("Mirchensagas’)?
A hvern hatt geta slikar athuganir varpad lj6si 4 skilgreiningu og af-
morkun hinna ymsu greina fornsagna?

2.1. Litum fyrst 4 eldri gerd, eins og hun liggur fyrir i Stokkh6lms-
handritinu. P6 ad par gerist mikid og margt 6venjulegt og 6trilegt og
atburdar4sin sé pess vegna heldur flékin, held ég ad henni megi skipta
1 brja hluta:

L Inngangur, sem aftur skiptist i prennt:

A. ztt Odds og uppruni, f£ding hans { Berurj6dri i Sudvestur-Noregi,
@skudrin,

B. spa volunnar (Heidar) um lif Odds i 300 4r og dauda af voldum
hestsins Faxa; viobrogd Odds: drap Faxa til pess a0 fordast forlog-
in,
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C. burtfér Odds frd Berurj6dri asamt Asmundi féstbrédur hans,
koma beirra til Hrafnistu.

II. Miohluti: r60 @vintyra, sem einnig skiptist { prennt:

A. Bjarmalandsfor { premur 4f6ngum:

a) ofbeldi Gudmundar og Sigurdar gagnvart Finnum (og hefnd peirra
& heimleidinni),

b) bardagi vid Bjarma og sigur yfir peim, par sem Oddur aflar sér
mikillar fregdar,

c) dvol i Risalandi: Oddur skytur augu dr Gneip trollkonu og sigrar
risakonung (skytur dr honum annad augad), fer sidan dkafan byr
heim i Hrafnistu.

Pessi fyrsti kafli i miohluta sGgunnar er mjog @vintyra- og pjéo-

sagnakenndur; par eru narri pvi 61l pau métif sem samkvaemt Propp

einkenna @vintyrid (‘Zaubermirchen’), en pau eru i stérum drattum:
skortur: Odd skortir fregd og metnad (pad ‘hlutverk’ sem Propp
tdknar med a; sja Propp 1972, bls. 31 ff.)

akvoroun um ad fara ut: Oddur dkvedur ad fara Bjarmalandsfor (C)

adstooarmadur/gefandi: Grimur lodinkinni, sem gefur Oddi 6rvarn-
ar Gusisnauta, en peim fylgja yfirnéttirlegir eiginleikar (Propp: Sch —

Z)

Ykjukennd fero til cevintyralandsins (W)

bardagi og sigur (K — S)

heimfero meo fé og freego (L)

eftirfor Finna (V)

bjorgun garpsins (R)

nytt prof vits og dugnadar hjd risum (Gneip): Oddur sigrar ekki al-
veg, en reynist b6 6llum fremri (P — Lo)

nafngiftin sem er samberileg vidurkenningu hetjunnar (E): risinn
gefur Oddi nafnid Orvar-Oddur, en par med er frami hans og fregd
endanlega stadfest.

Miodad vid Greimas, sem hefur reynt ad draga saman ‘hlutverk’
Propps og sett fram kenningu um ‘hetjupr6f’ af ymsu tagi (Ckvalifiser-
andi prof’, ‘irslita- eda adalprof’, ‘glorifiserandi proéf’ eda ‘dyroar-
prof’), ma segja, ad pau komi 6ll fyrir i pessum kafla (1. Oddur fer
magisk hjédlpartzki, sem gera honum kleift 2. ad vinna sigur og fregd
og 3. ad fa stadfestingu 4 hetjuskap sinum i 4t6kum vio risakonung).
Athyglisvert er ad risakonungur gefur Oddi nafnid Orvar-Oddur og ad
pad er Bjarmalandsferdin sem gerir hann fregan um allan heim, en
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med tilliti til pess ad pessi kafli stendur fremst i langri r6d @vintyra,
$em nd hamarki sinu 16ngu seinna, veeri kannski eins rétt ad kalla kafl-
ann { heild *kvalifiserandi prof’: 6rvagjofin og nafngiftin tdkna vidur-
kenningu hetjuhlutverks sem er forsenda pess sem kemur 4 eftir.

B. Annar kafli { midhlutanum er heldur fl6kinn og er audséd ad upp-
Tunalega sagan hefur par blandast ymsu 6dru efni: annadhvort hrein-
Um uppspuna soguritarans eda sdgum sem upprunalega eiga heima
annarsstadar, og ber par einkum ad nefna hetjuségu um Hjilmar og
Sémseyjarbardaga. Pegar Oddur hefur verid kyrr i Hrafnistu um
Stundar sakir, koma nzast tvo vikingazvintyri, sem hafa ekkert beint
samband vid adra hluta ségunnar og ma telja innskot eda millilidi. P4
er komid ad atokum og féstbrazdralagi vid Hjilmar og P6rd stafn-
glamu, og er pad byrjun langrar radar @vintyra, sem na hamarki { vio-
skiptum vid Olvéru og enda a Samseyjarbardaga, dauda Hjilmars og
ferdinni til Svipjédar (kaflann fré Sdmseyjarbardaga til Svipj6darferd-
ar vantar a0 visu i S, en hann hlytur samt snemma ad hafa fylgt s6g-
unni).

I 68rum kafla midhlutans er um ad rzda fjolbreytta vikingafero,
Sem ad verulegu leyti vantar innra samhengi; margir atburdir sem ger-
ast par eru meira eda minna einangradir, hafa ekkert beint samband
hver vig annan, og 4 petta medal annars vid orrustu Odds og Og-
mundar Eypj6fsbana, sem sidar verdur ad mikilshattar efni i yngri
gerd (sja sidar). P6 er 1j6st, ad kjarni mals i 6llum kaflanum eru at-
burdirnir kringum irsku kéngsdétturina, skyrtu sem hin letur sauma
handa Oddi (sem ekkert bitur 4) og konungsriki sem hann fer med
henni. Aftur eru pad einkenni @vintyrisins, sem hér skipta mestu mali:
a0 hetjan fer ad lokum badi konungsdéttur og konungsriki, er eitt-
hvert mikilvaegasta atriio i skra Propps (H%), en hér er pad tengt at-
ridinu um mikilshattar (t6fra)hlut sem hetjan nar og batir med pvi tr
skorti/skada (L hja Propp). Samkvemt Greimas metti kalla pad ‘Gr-
slita- eda adalpr6f’: Oddur sannar med sigri 4 frum ad hann er hetja,
0g b6 ad hann yfirgefi kongsdétturina eftir prji ar, heldur hann skyrt-
unni sem ekkert bitur 4 og er forsenda pess ad hetjulifid geti haldid
dfram med glzsibrag.

Eftir dvolina 1 Svipj6d og drap Szvidar redst Oddur i ferdalag til
Sudurlanda, heyr 6skopin 61l af bardégum vid reningja og illmenni, en
Stundum vid ho6fdingja, dvelst eitt misseri i klaustri 4 Sikiley og tekur
kristna tri, fer austur 4 J6rsalaland (Palestinu) og padan til Ungverja-
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lands og loksins til Hiinalands. Frasognin af 6llum pessum atburdum
er stutt, ekkert sérstakt atridi ma telja middepil — t.d. virdist kristni-
taka Odds vera dkaflega yfirbordsleg — og pess vegna vil ég helst ekki
telja pessar sneidar med adalhlutum ségunnar, en heldur kalla per
millilidi eda r60 af millilioum.
C. Pridji kafli miohlutans hefst ad minu aliti, pegar J6lfur visar Oddi
til Herrauds Hinakonungs. Hér er aftur mikid um @vintyramotif: Jolf-
ur bondi er adstodarmadurinn og radgjafinn (hann likist ad vissu leyti
Odni; sja Kroesen 1985, sem ad visu gerir of mikio dr pessu), en hann
er einnig gefandi: steinGrvarnar prjar sem hann gefur gesti sinum eru
pau hjalpargégn sem l16ngu seinna gera Oddi kleift ad sigra Alf Bjalka-
konung. Auk pess leynir Oddur nafni sinu og letur sem hann sé 6dug-
legur til verka og iprétta; pad er ekki alveg 1j6st, hversvegna hann ger-
ir pad, en hitt er vist, ad sagan hefur hér ordid fyrir dhrifum fré vin-
tyrum: Lonnroth (1979) talar, med tilliti til atburdanna i holl
Herrauds, um Odysseifs- eda Widsith-m6tif, en eins likleg eru ahrif fra
avintyrinu um kolbitinn. En hvad sem bvi lidur, pa er dulbiningur
Odds naudsynlegur til pess ad hann geti loks breytt qtliti sinu { hetju-
liki 1 samrami vid @vintyrid (hlutverk T hja Propp). Frasognin af upp-
hafningu Odds { hird Hunakonungs er yfirleitt mjog @vintyra- og
pj6dsagnakennd, en hin fer fram i premur stigum: Oddur synir sér-
stakan dugnad og skotfimi i veidiferd og preytir tvo vedmal sem syna
garpskap hans og birta hver hann er. Lonnroth telur kappdrykkjuna
hamark allrar sogunnar, enda er pad alveg ljést, ad par er um a0 reda
mikid hetjupréf. Réttast veri a0 kalla pad enn eitt trslitapréfio, en
samtimis er pad byrjun pess sem samkvamt Greimas m4 kalla ‘dyroar-
prof’ (’glorifiserandi préf’): konungur bydur Oddi upp i hésztid og
pegar Oddur nokkru seinna bidur sér Silkisifjar konungsdéttur, svarar
konungur jatandi, en adeins med pvi skilyrdi ad hann fari ad skattgilda
Bjalkaland. Petta verdur si0asta pr6fid: enn einu sinni er um skort ad
rz0a (Bjalkar borga ekki skatt), Oddur er hetjan sem kallad er 4 til ad
leysa ir vandamadlinu, hann gerir pad i stérhattulegri ferd méti heion-
um og fjélkunnugum moénnum og sannar 4 pennan hétt fullkomlega
hetjuskap sinn. I fullu samrami vid @vintyrid endar dyrdarpréfio 4 pvi
a0 Oddur fer bz0i konungsdéttur og konungsrikid eftir Herraud
daudan (hlutverk H* hja Propp); verdur hann nd kyrr og nytur sinnar
hamingju um langa &vi.

Atburdar6o pessa kafla er ekki alveg einfold, préfin hafa margfald-
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ast, morgum minnihattar atridum hefur verid skotid inn i atburda-
rasina, en grundvallarstriktirinn er skyr: kjarni malsins er dyrdarprof
I hetjulifi, sem hefur verid préfad og sannad fyrir 16ngu, en nr ha-
marki sinu hér.

1. Um sidasta hluta ségunnar parf ekki ad fara moérgum ordum. Eins
0g Kunnugt er, er pad fraségn um zvilok Odds: heimsokn hans i
Hrafnistu og Berurj6dur og dauda hans af eitri orms sem skridur ir
hausi hestsins Faxa, svo ad spadémurinn ratist.

2.2. Pegar litid er yfir atburdaras s6gunnar { heild, er audvelt ad sja,
ad hiin er { g6du samrzmi vid midaldarémana (riddarasogur). Grund-
vallarformgerdin er 16ng 60 vintyra, sem ad visu ma skipta i kafla og
atridi og sem vid og vi0 ner akvednu hamarki, en sem ad 60ru leyti
szkir samhengi sitt adallega 1 lif hetjunnar (Righter-Gould 1980 gerir
ad visu r4d fyrir strangari formgerd 1 fornaldars6gum Nordurlanda, en
bad er augljost ad einmitt Orvar-Odds saga samsvarar heldur illa peim
Sameiginlega striktir sem hin heldur fram). Pad er zvisaga manns
Sem ungur fer 1t i heim til pess ad leita &vintyra (aventiure alveg eins
0g i midhapyskum eda fornfronskum riddararéman) og afla sér fregd-
ar og 0last hana eftir margar hazttur og afreksverk. Eg er ekki sam-
méla peim sem leggja mikla dherslu 4 spadém volunnar og hvernig
hann retist ad lokum og halda pvi fram ad parna sé um ad r&da harm-
leiksefni sem stingi 1 staf vid bjartsynan anda @vintyra og midaldarom-
ana: menn hafa synt fram 4 a0 petta moétif 4 sér hlidstedu i Veringja-
s6gu (Nestorskréniku) og er ad 6llum likindum komid padan; pad hef-
ur synilega verid tengt vid sdguna sem eins konar umgerd sem gerir
hana ghugaverdari og tengir hana betur saman.

Pag er annars dberandi, hvad litil dhersla er 16gd 4 orsakasambdnd.
Ad undanskildu upphafi ségunnar, par sem skyra m4 utferd Odds sem
tilraun til ad fordast forlogin, og ad vissu leyti atburdunum kringum
Herraud og Silkisif er pad adallega sékn eftir fregd og heidri eda
kannski hrein vintyrapra, sem skapar innra samhengi. Ad 6dru leyti
hafa flestallir atburdirnir hvorki beina orsdk né afleidingu. Pad er
meira eda minna hrein tilviljun ad Oddur hittir Olvéru Irakonungs-
déttur, ad peir Oddur hjalpa Skolla gegn Englandskonungi 0.s.frv., og
helsta afleiding af hj6énabandinu vid Olvéru er skyrtan géda sem Odd-
ur ber med sér eftir skilnadinn (pad skiptir harla litlu mali ad Ragn-
hildur déttir peirra er nefnd i ségulokin); annars gleymast bzdi Olvér og
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konungsrikid 4 Irlandi og reyndar einnig allar vesturhafseyjarnar. Pad
hefur varla nein dhrif 4 hugarfar og framkomu Odds, ad hann tekur
kristna trd, og pannig matti nefna mérg 6nnur demi.

Aodferd hofundar er adallega samlagning. Hann hefur ad visu dform
i stérum dréattum, en framkvamir pau ekki i neinu strongu orsakasam-
hengi, heldur radar hann saman fjolda atburda, sem oft eru mj6g svip-
adir, p.e. hann notar i rikum meli endurtekningaradferd, endurtekur
aftur og aftur typisk métif og efni: dskorun/bardaga, aras/orrustu, sig-
ur 4 miklu ofurefli, hefnd, valdatoku, freegd. Allsstadar par sem Odd-
ur kemur vid, er spurt 4 sama hatt: ‘Ertu s4 Oddur sem f6r til Bjarma-
lands?’ eda 4 pa leid, og pegar hofundur segir fra vedmalum i holl
Herrauds, notar hann tvisvar sinnum nerri pvi sama skema i atburda-
rds og ordalagi. A sama hatt hefur hann 4berandi tilhneigingu til ad
nota brit6lu (prjar vikingaferdir, 40ur en Oddur gengur i féstbraedra-
lag vid Hjalmar, prji demi um mikilmennsku Odds hja Herraudi, 40-
ur en hann fer til Bjalkalands, prji 4r sem hann dvelst 4 Irlandi, prjar
orvar Gusisnautar, prjar steinorvar J6lIfs o.s.frv.), en einnig adrar fast-
ar tolur (t.d. hefur Oddur eda andstzdingur hans eda hvortveggja 30
skip). Petta lei0ir af sér ad oll frasognin er — pratt fyrir allar ykjurnar —
nokkud purr; hofundur letur sem hann sé Shlutdregur, kemur varla
neinsstadar fram med beinar umsagnir eda déma, og hann notar mikio
af formilum eda formilukenndu ordalagi — i stuttu mali: hann notar
yfirleitt paer adferdir sem Axel Olrik 4 sinum tima kalladi ‘episk 16g’
og taldi einkenna alpyolegar ‘békmenntir’ (sja Olrik 1908, 1909). Ad
visu segir hofundur fra sumum atburdum i nokkud skyrum myndum,
sem eins vel getu komid fyrir 1 einhverri Islendingaségu, en yfirleitt er
malfar hans heldur fateklegt (t.d. i efnislitlum samt6lum) og algerlega
laust vid pa fjolbreytni sem sérkennir malid 4 bestu Islendingasogum.

2.3. Samsvarandi pessu eru persénulysingar. Pad ma 6hatt segja, ad
Oddur s€ eina persénan { allri sogunni sem er nokkurn veginn métadur
sem mennskur madur. Myndin af persénuleika hans, sem frasdgnin
framkallar, er ekki alveg einhlida: hann er sterkur, kjarkmikill, trygg-
lyndur, 6rlatur, hjalpsamur, en einnig ithugull (mannamissir sem hann
hefur ordi0 fyrir, liggur pungt & honum), en 4 hinn béginn er hann
drjiglatur, 6radpagur, metnadargjarn (b6 an valdagraedgi) og samtim-
is tiltakanlega litt d4sthneigOur (ad pvi leyti er hann allt annad en ekta
‘rémantisk’ hetja). En p6tt pessi margbreytni sé ad nokkru leyti sann-
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ferandi, er Oddur samt ekki nema ad hélfu leyti mennskur madur:
hafileikar hans eru alltof yfirnattdrlegir, lysingar 4 honum of ha-
stemmdar og lif hans of 6venjulegt og ykjukennt. En enn sidur kemur
mannlegt edli fram { hinum persénunum. Flestallar eru adeins métad-
ar til hafis vid Odd, annadhvort samlyndar honum eda Gvinir hans, og
bar hafa i flestollum tilfellum ekki nema einn eiginleika: Asmundur
f6stbr6dir Odds er g6dur drengur (og ad sumu leyti nyrri tima riddari
vi0 hlidina 4 vikingnum), Hjilmar er gofuglynd og kannski délitid
tragisk hetja, Ogmundur er illur og lj6tur og reyndar ekkert annad en
llur andi, o.s.frv. En versta medferd f4 konur: par hafa hreint og
beint hvorki ttlit né persénuleika. Persénulysingar hafa yfirleitt ekki
mikla dypt, par eru ‘flatar’ og yfirbordslegar, en einmitt petta er aftur
1 g60u samrami vid @vintyrio.

2.4. Sama er a0 segja um tima og rim. AJ visu er nokkur raunszis-
bleer yfir ségunni: hin er ad vissu leyti bundin Sudvestur-Noregi (Odd-
ur virdist hafa verio s6guleg perséna, sja sidar); umhverfi og félagsleg-
ar adsteOur eru ad minnsta kosti sumpart ekki fjarlegar vikingadld-
inni; par ad auki koma kristindémur og pilagrimsferdir 11. og 12. aldar
Vi0 sogu. Avitimi Odds er dkvedinn, en innan pessa 300 4ra ramma
bregdur einnig fyrir einhverju sem metti kalla timatilfinningu og er
heldur 6likt 6drum midaldabékmenntum: pegar Harekur spyr Odd,
hvort hann =tli ekki ad giftast, talar hann um ad hann sé ad eldast
(Qrvar-Odds saga 1892, bls. 86)!

En betta er hér um bil allt sem mztti segja um raunszi Orvar-Odds
sogu. Ad 60ru leyti er svo ad segja allt frabrugdid og fjarlegt venju-
legum tima og rimi. Vikingalég Hjalmars sem Oddur sampykkir eru
hreinn uppspuni til pess ad sanna, hve miklir hugsjénamenn beir eru,
sem lifa samkvemt peim. Léndum og pjédum i Evrépu og Asiu er
ruglad saman svo ad torvelt getur verid a0 4tta sig 4 peim; t.d. fer
Oddur fr4 Sikiley um Grikkland og Midjardarhafid til Akvitaniu og
badan beinleidis austur 4 Jérdan. Mikilvagir atburdir gerast i @vin-
tyralegum eda blatt afram loftkenndum l6ndum eins og Bjarma-, Risa-
og Bjélkalandi, en einnig pad sem nefnt er raunverulegum néfnum, er
14tid vera svo 6skyrt ad pad virdist liggja dkaflega langt fra veru-
leikanum (um Risa-, Hellu- og Bjarmaland sjd Simek 1986). Batum
vi0 6llu pvi sem lifir 1 pessu ‘fjarlega’ umhverfi, og pvi sem kemur par
fyrir Odd - alls héttar kynlegum kvikindum eins og risum, tréllum,



60 GRIPLA

berserkjum, illum 6ndum og 60rum fjolkunnugum og yfirnattirlegum
verum, sem reyna a0 fyrirfara hetjunum; magiskum hlutum eins og
orvunum Gusisnautum sem fljiga aftur 4 streng af sjalfu sér, eda
skyrtunni sem ekkert bitur 4; yfirnattirlegum fyrirberum og gjorning-
um eins og farviori sem Finnar bua til o.s.frv. — ef vid batum 6llu
bessu vid, b reynist Orvar-Odds saga vera narri pvi fullkomin zvin-
tyrasaga, par sem allt gerist i fjarlegri verold og par sem gilda allt 6nn-
ur 16gmal rdms og tima heldur en i Islendingasogum.

Eg get hugsad mér, ad pazr sogur sem voru sagdar 4 Reykjah6lum
1119 hafi verid af svipudu tagi sem pessi eldri gerd Orvar-Odds sogu.
Ahugi 4 hetjulifi, 4 feroum um fjarlzg 16nd, hugsjénir um drengskap
og gofuglyndi, en einnig hugmyndir um gaefumennsku og forlog skop-
udu par forsendur sem purfti til pess ad semja sdgur, sem sogou fra
heimi sem 14 langt fyrir utan pann takmarkada veruleika sem menn
lifdu i b2di i byrjun 12. aldar og ennpé fremur i lok 13. aldar.

3. En litum ni 4 yngri gerd Orvar-Odds sogu til pess ad sjd, hvernig
sagan hefur préast 4 hér um bil 100 til 150 &rum! Hér mun vera best a0
stydjast vid A/B-gerdina, en milli S og A/B liggur enn eitt skinnhand-
rit, M, sem hefur nokkrar, en p6 takmarkadar breytingar gagnvart S.
Til M-gerdar mun ekki tekio tillit nema i faeinum tilfellum.

3.1. Flj6tséo er ad A/B-gerdin er mun lengri en S. Medal annars
geymir hun alla @vidrapu Odds og langa nafnaskré i kvaodi Hjalmars,
en ég mun ekki fara ut { pa sdlma, heldur takmarka mig vid breytingar
4 6bundnu mali.

Fyrir koma styttingar i einstokum minnihattar atridum — t.d. er
sleppt skyringunni 4 drépi skjaldmeyjar i Bjdlkalandsforinni (ad hin
pordi ekki ad hlaupa yfir fenid) — en miklu meira ber 4 pvi ad textinn
sé aukinn, og eru slikar breytingar af ymsu tagi:

3.1.1. Frasogn af einstokum atridum getur verid ytarlegri. T.d. er
meira sagt fra Bjalkalandsfor; i 26. kapitula fjolgar veOmalunum tr
tveimur { prjd, o.s.frv.

3.1.2. Sama métif sem fram kemur { S, birtist aftur i yngri gerdinni,
en i gerbreyttu formi. Pegar peir Oddur eru bunir ad herja ‘um Val-
land, Frakkland og Helsingjaland’, fara peir i A/B n®stum beinleidis
til Akvitaniu; Oddur er skirdur par, fer frd kumpanum sinum, sér drap
biskups og hefnir hans og fer padan beint austur 4 Jérsalaland — med
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6drum ordum: mikill kafli um Akvitaniu er kominn i stadinn fyrir allar
Midjardarhafsferdir i S, par sem Akvitania er adeins eitt litid atridi
(sama i M).

3.1.3. En pad sem hefur valdid mestum breytingum, er innskot
meira en sex kapitula, par sem eldri gerdin hefur adeins frasdgn um
tiltdlulega stutta Ungverjalandsdvol Odds. Par ad auki fylgir enn eitt
innskot med algerlega nyju efni 4 eftir 29. kapitula. Pad er margt
skrytid og 6trilegt sem gerist { pessum nyju kéflum: gammur tekur
Odd og farir hann i bzl sitt, padan er honum bjargad af Hildi risa,
hann dvelst par sem leikfang risadéttur, en getur p6 barn med henni;
hann heldur 4fram ferdinni og kemur 4 fund Raudgrana nokkurs, sem
talinn er vera Odinn (sja Kroesen 1985), og gefur hann Oddi nénari
upplysingar um Ogmund og m6dur hans sem er hrzdilegt skrimsli.
Oddur fer til Englands til ad drepa hana, leitar ad nyju ad Ogmundi,
heyr tvo bardaga vid hann og ber ad nokkru sigur af honum; en pegar
Oddur hefur sest ad i Grikklandi (i stadinn fyrir Hanaland), er enn
einu sinni fjallad um vidureign vid Ogmund: eftir mikla orrustu szttast
beir loks af pvi ad badir eru 6sigrandi.

3.2. Aukning s6guefnis og atburda hefur i for med sér breytingar 4
formgerdinni:

Pad sem er mest 4berandi vid fyrstu syn, er ad hér hefur verid skotid
inn nyrri og synilega nokkud sundurleitri 160 @vintyra med miklu
Vkjukenndu, firanlegu efni, en einnig bardogum og orrustum af
venjulegri gerd, og virdist pessi atburdards sprengja sundur uppruna-
legu formgerdina.

En ef litid er ndnar 4, hvad gerist i pessum k6flum, kemur bratt {
1j6s ad mestur hluti pess tengist efni i 8drum hlutum sdgunnar; meira
ad segja er 16gd meiri ahersla 4 orsakasamhengi og samtengingu at-
burdanna en i eldri gerdinni. Nd fer Oddur skyringu 4 pvi ad Og-
mundur hafdi skorad hann 4 h6lm vid fyrsta fund peirra (hann tlar ad
hefna Bjarmalandsfarar Odds); og sdgumadur yngri gerdar gleymir
ekki eins flj6tt og hinn, hann letur Vigni son Odds, sem hefur verid
uppalinn hja m6dur sinni, Hildigunni tréllkonu, koma 4 hans fund og
hjélpa honum, og einkanlega vikur héfundur aftur og aftur til Og-
mundar. Pessi illi andi verdur ad eins konar middepli { innskotunum,
leit Odds ad Ogmundi verdur ad vissu leyti s6gupradur — p6 ekki svo
ad atburdir vardandi Ogmund séu komnir { stadinn fyrir 6nnur efnis-
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atridi; pad m4 heldur segja ad hofundur auki Ogmundarefnid 4 pann
hatt ad pad vefjist um hitt sem stendur { eldri gerdinni, svo ad pad
verdur eins konar ‘hringras’ i formgerdinni. Og pessi hneigd til ad end-
urtaka sama efni kemur einnig { 1j6s i aukaatridum; t.d. er mérgum
sinnum bent 4 skyrtuna gédu og 4 hin yfirnéttirlegu siglingateki
Hrafnistumanna. En rétt er b6 a0 taka fram, ad pétt orsakasamhengi
skyrist pa verdur sagan ekki raunsarri. Pad er ekki sist bad mikla hlut-
verk sem yfirnttirlegur andi eins og Ogmundur far i pessari gerd,
sem fjarlegir soguna ennpa meira fra veruleikanum, og yfirleitt er
tima- og stadatilfinning yngri gerdar enn 6dkveonari en { S.

3.3. I yngri gerd koma einnig til greina nyjungar i frasagnarhztti:

3.3.1. Greinilegar eru breytingar 4 4hugamalum hofundar. Astarlif
er ad visu ekki miklu meira en i eldri gerdinni. Par er pegar sagt fra
pvi ad Hjalmari og Ingibjorgu er bannad ad eigast, svo ad pau geta
ekki sameinast fyrr en i daudanum. I hvorugri gerdinni gztir verulegra
dhrifa frd riddaralifi og riddarasogum; frdségnin er i bAdum gerdum
eins 6rémantisk og madur getur hugsad sér. Pegar Ingibjorg fer
dauodafréttina, hafa s6gumenn ekki miklu meira ad segja en ad ‘hin
hnigur pé aftar 1 stélsbridunum og deyr pegar’, medan Oddur stendur
hja og rekur upp skellihlatur. P6 tala Oddur og J6lfur nokkru meira
um Silkisif og venleika hennar 1 yngri en { eldri gerd.

En adallega synir hofundur A/B-gerdar aukinn dhuga 4 yfirnattdr-
legum, fardnlegum hlutum og atburdum. Hann endurtekur risaefnid
og finnur upp nytt risaland (en i petta skipti eru Oddur og risarnir g60-
ir vinir), dularfullur radgjafi (og gefandi), sem s6gumadur setur i beint
samband vid Odin, kemur vid ségu. Ogurlega stérir fuglar og skrimsli
af ymsu tagi 6gna mannlifinu: gammurinn sem ber Odd ‘yfir morg
16nd og hof’ { klém sinum; finngalknid sem hefur mannsho6fud, en er
dyr fyrir nedan, med langan og digran hala, furdulega stérar kler og
med sverd i hverri kl6; Hafgufa og Lyngbakur sem eru { sj6, en stor
sem eyjar. Morg efnisatridi sem i fyrri gerdinni eru nokkurn veginn
med raunszjum hatti, eru ykt og ferd 1t i 6fgar, ‘melikvardinn’ er
stekkadur: Oddur er ordinn t6lf dlna har { stadinn fyrir sjo; 1 stadinn
fyrir kufl byr hann til nazfrafét til ad leyna sér i 40ur en hann kemur {
heimsékn til J6lfs og Herrauds; skotfimi hans er ordin enn 6trilegri
eins og kemur 1 1j6s vid vedmalid hja Herraudi; Alfur Bjilkalandskon-
ungur og Gydja kona hans skjéta ‘af hverjum fingri’; Ogmundur getur
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horfid nidur i jordina hvenzr sem er, o.s.frv. Pad er lika audséd, a0
hofundur hefur gaman af skoplegum hlutum og atburdum, t.d. pegar
hann letur hetjuna sitja i gammsbzli eda liggja i voggu hja risadéttur
sem hann samt sem 40ur getur barn med, eda pegar menn drukkna af
bvi ad peir fara f land 4 sjéskrimsli sem peir halda vera eyju.

Oll pessi atridi benda f 4tt ad pvi sem menn kalla ‘ykjustil’ (hyper-
béliskan stil), en hann verdur sérstaklega vinszll, pegar lidur 4 seinni
hluta midalda. Pad ma vist telja i samrami vid pennan stil, pegar hof-
undur skytur inn landfredilegum og ségulegum upplysingum i 30.
kapitula: myndin sem hann gefur par af 16ndum og konungum {
Gardariki, er alveg eins 6trileg og ykjukennd og pau efnisatridi sem
fyrr eru talin.

3.3.2. Sogumadur er yfirleitt ekki eins ‘Gsynilegur’ og i eldri gerd-
inni. A9 visu er bad ekki mikid sem hann segir fyrir eigin hond; hann
notar oftast gamlar, 6persénulegar formilur eins og ‘nd er par til at
taka’, ‘sem fyrr er skrifad’ og pvi um likt. En 4 nokkrum st6dum snyr
hann sér til aheyrenda/lesenda med athugasemdir sem gera hann
miklu dpreifanlegri og vaeru 6hugsanlegar i eldri gerdinni. I A/B endar
sagan pannig: ‘Og lykur par nd ségu Orvar-Odds, eftir pvi sem pér
hafid nd heyrt fra sagt.’” I M-gerdinni lykur sogunni med langri hug-
leidingu, par sem ségumadur og afstada hans til soguefnis og 4dheyr-
enda koma enn miklu skyrara fram:

Og lykur hér ni ségu Orvar-Odds eftir pvi sem eg hefi hana 4
békum heyrt. En b6 ad eg hafi morg ord pau melt eda framsagt
i bessi sogu, er 6nytsamleg eru, pviad eg veit eigi, hvort nokkud
ord er satt eda ekki, pa bid eg pess, ad gud almattigur 1ati engan
gjalda, pann er les eda hlyoir eda ritar. N sé gud vardveitandi
oss fra Ollum illum hlutum, medan vér lifum hér i heimi, en
styrki oss til allra géora hluta . . .” (Boer 1888, bls. 196)

En i A/B-gerdinni er pessum kafla annadhvort sleppt eda hann hefur
aldrei verid par.

3.3.3. A0 60ru leyti er frasagnarstillinn vida ordrikari en i eldri
gerdum, 4n pess ad inntak sé vikkad eda dypkad ad verulegu marki.
Petta kemur skyrt fram { samtélum sem eru 6sjaldan enn efnisminni en
1S, en stundum er sj4lf frasdgnin einnig litlausari; t.d. skortir fraségn-
ina af berserkjabardaganum 4 Szlundi p4 svidsetningu, sem setur p6
nokkurn svip 4 samsvarandi atridi i S. Frasognin getur einnig verid fa-
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teeklegri eda yfirbordslegri og kemur pad stundum pegar fram i M.
Gott demi pess er samtal Odds og Hareks hja Herraudi, par sem
skapraun Odds (harmur vegna vinamissis og tilfinning fyrir elli) kemur
skyrt fram i S, en vantar alveg { A/B og M.

Hins vegar getur stillinn { A/B stundum verid gréfari og 6hefladri.
T.d. segir Oddur vid Olvoru: ‘Hvad tréll veistu til bess?’ og eftir mis-
heppnada sundkeppni Sigurdar og Sj6lfs ‘kastar hann peim upp 4 land’
i stadinn fyrir ‘flytur p4 na til lands’.

3.3.4. Eins og sja ma af pvi sem sagt var hér &4 undan um 4&starlysing-
ar i sogunni, virdist yfirleitt ekki vera mikid um &hrif fra riddaralifi og
riddarahugsjénum. Méa pé vera ad nokkud grilli 1 s6gusvid riddara-
sagna, pegar sagt er frA Akvitaniu og kannski einnig { frds6gnum af
konungsborg Herrauds. Fyrirmynd riddarans ma ef til vill ad nokkru
leyti sja i framkomu Odds, pegar hann fer a0 eldast og sest um kyrrt.
Stoku sinnum ma finna ahrif fra ‘leroum stil’, t.d. i notkun hluttaks-
orda i stadinn fyrir aukasetningar, eda i ordasambondum eins og ‘pinn
vegur og virding’, ‘um sker og um skéga, eyjar og andnes’; og alveg
vist ma telja ad A/B-gerdin hafi tekio upp métif og efnisatrioi dr nyrri
alpj60abokmenntum (eitt demi er, ad Oddur rifur alla dsj6nuna af
Ogmundi, sem 4 sér hlidstzdu i pyska kvadinu Salman und Morolf,
sja Naumann 1978, aths. 43). En p6 ad nyjungar { stil, métifum, efni
og frasagnarhatti séu ekki eins dberandi og i riddarasogum, pykir mér
préun sogunnar fra eldri til yngri gerdar merkileg, meira ad segja
damigerd.

4. Pad er vissulega alveg rétt sem R.C. Boer segir i yfirliti sinu yfir
handrit Orvar-Odds ségu 1888, ad sagan hafi upprunalega verid til-
tolulega rauns, en hafi i yngri gerdum breyst samkvamt smekk seinni
tima. Litum pvi enn einu sinni sem flj6tast yfir préun hennar i heild og
reynum ad skilja meginatridi hennar.

4.1. Eins og flestir fredimenn munu 4lita, er sdgulegur kjarni i Orv-
ar-Odds sogu: hja Saxo Grammaticus kemur fyrir einhver ‘Jathriae
regulus Oddo’ og Sogubrot af nokkrum fornkonungum i Dana- og
Sviaveldi nefnir ‘Odd vioférla af Jaori’. Pad getur vel verid, a0 einhver
smakonungur fra Sudvestur-Noregi, nefndur Oddur, hafi (ef til vill 4
9. 6ld) fario Bjarmalandsfor og kannski vidar um heim og ad hann hafi
ordio fregur sem vikingur og bogaskytta. Munnmeli eda munnmela-
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sOgur um hann munu hafa verid pekktar frd fornu fari og munu
snemma hafa veri0 tengdar sogum sem féru af Grimi lodinkinna og
Katli hzeng Hrafnistuménnum, og ma vel vera ad badan hafi komio
ymis atridi, t.d. yfirnéttirleg fyrirbzri eda hlutir eins og Orvarnar
Gusisnautar, inn i Orvar-Odds sogu.

4.2. Pad er nittirlega torvelt ad dkveda, hvenar frumgerd Orvar-
Odds sogu hefur verid samin, en liklegt finnst mér, ad til hafi verid
eitthvad i munnlegu formi sem metti kalla s6gu i prengri merkingu
bess ords. Pessi saga hefur liklega veri0 til 4 11./12. 6ld og hlytur — ad
minnsta kosti ad nokkru leyti — ad hafa verid undirstada peirra kveda
sem fjalla um Orvar-Odd og eru tengd ségunni (nokkud frabrugdin er
skodun Lonnroths 1979, sem heldur a0 mannjafnadarkva0io hafi ver-
i0 fastara mé6tad en munnlegar sdgur og ad bpetta kvedi hafi kannski
verio kveikja allrar sgunnar). Ef dema md eftir S-gerdinni, hefur
fyrsta gerdin verid tilt6lulega stutt og med pé nokkrum raunszisble;
hin hefur liklega nad yfir pa kafla sem ég hef hér 4 undan talid vera
adalhluta sogunnar: Bjarmalandsfor, vikingalif 4 Nordurlondum og &
Irlandi, Bjalkalandsfor; par ad auki hefur umgerdin: spadémurinn/
daudi Odds, snemma verid tekin upp ur Varingjasogu.

4.3. Sambland vid hetjusdgu Hjalmars hlytur lika ad hafa 4tt sér
stad 4 einhverju fyrsta stigi sogupréunarinnar, af pvi ad Saxo nefnir
badar hetjurnar i sambandi vid Sdmseyjarbardagann. En allt hitt, 6l
bau smadatrioi (millilidir), sem eru 4 milli meginatrioa, ef til vill einnig
Sudurlandaférin, purfa ekki ad hafa verid i ségunni fyrr en S-gerdin
var samin. AJ minnsta kosti geri ég rdd fyrir ad @vintyrabler muni
hafa aukist milli peirra gerda — t.d. ma vel vera ad kolbits-/Odys-
seifs-minnid og Ogmundur sem illur andi hafi komid inn 4 pessu pr6-
unarstigi — og a0 kristinn sogumadur, sem vissi eitthvad um krossfara
og pilagrima 12. og 13. aldar hafi tilt6lulega seint skotid inn ferdinni
austur 4 Jérdan (sami sogumadur hefur kannski lagt til vikingal6gin og
drengskaparhugsjonina).

4.4. Pratt fyrir oll pessi innskot og allar adrar breytingar er grund-
vallarformger0Oin ennpa szmilega skyr og 1j6s 1 S-gerdinni, en { yngri
gerdum er petta nokkud 6druvisi.

I M-gerdinni er ad visu ekki mikid um breytingar sem mali skipta,
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en samt eru nokkrar nyjungar i henni eftirtektarverdar. Atburdirnir i
Akvitaniu, sem hér eru { fyrsta skipti med riddaralegu snidi, og hug-
leidingar hofundar i sogulok benda i att ad peim stil og hugsjénum
sem tidkast { ungum @vintyra- og riddarasdgum. Sama er ad segja um
pad ad annars vegar er sleppt dypri hugsunum i samtali Odds og Ha-
reks og hins vegar virdist hofundur i sambandi vi0 Bjarmalandsfor
fordast eins og hagt er ordin ‘troll’, ‘risar’, ‘flagdkona’ og pvi um likt.

I A/B-gerdinni er aftur 4 méti sjalfri formgerdinni breytt. Avin-
tyrablerinn hefur aukist yfirleitt, og samtimis hefur eift @vintyraminni:
Ogmundar-efnid, verid vikkad, svo ad pad myndar eins konar hring-
rasar-formgerd innan um hin gomlu efnisatridi sogunnar. Eins og
yngsta gerdin liggur fyrir, skerast i henni tver formgerdir: gdmul hefo-
bundin ®vintyrasaga og nytt séguefni sem fylgir sinum eigin l6gum.
Pad metti kannski segja, ad nyja efnid trufli gomlu soguna; en ef rétt
er athugad, geymir pessi striktir margt sem er merkilegt fra siofredi-
legu- og bokmenntasogulegu sjénarmidi. Ef til vill meatti segja, ad
dypri merking Ogmundar-efnisins sé ad syna takmork hins forna
hetjulifs fra kristilegu og riddaralegu sjénarmidi. Med 6d0rum ordum:
moétsetningin i formgerdinni felur i sér métsetningu i lifsskodun manna
4 seinni hluta midalda, métsetningu milli adddunar 4 gomlu hetjulifi
og vidurkenningar 4 skuggahlidum pess; og samtimis speglar hin
kannski vandamal i pjoofélagslifi midalda. En etli pessi métsetning
feli ekki einnig i sér skyringu 4 peirri gamansemi og peim dhuga 4 ykj-
um og faranlegum hlutum sem koma fram i yngstu gerdum ségunnar?
Hvad sem bvi lidur, p4 synir préun Orvar-Odds ségu hvernig forn-
aldarsaga gat breyst ur kjarna sem kannski hefur verio sogulegur, i
vikinga-, @vintyra-og ykjusdgu og loks — pratt fyrir allt — i soguform
sem liggur alveg i nand vid riddarasogur; hin synir — ad vissu leyti {
moétsetningu vid Islendingasdgur — hafileika fornaldarsagna til ad
fylgjast med tima og smekk sem breytist.

5. Pad metti pannig ad ordi komast, ad Orvar-Odds saga — ad
minnsta kosti i yngstu gerd — sameini einkenni mismunandi sagna-
greina i einum og sama texta. En pa er spurning, til hverrar greinar
helst megi telja hana, hvort yfirleitt sé€ hagt ad skipa henni i dkvedinn
sagnaflokk.

5.1. Eins og kunnugt er, hefur lengi verio algengt og er reyndar enn
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a0 skipa fornaldarsogum nidur i hetju-, vikinga- og @vintyrasdgur
(Abenteuersagas’ 4 pysku), en i tengslum vid pzr ma einnig nefna
frumsamdar riddaraségur eda ‘Mirchensagas’ 4 pysku. I békmennta-
sogum er Orvar-Odds saga venjulega talin med vikingasdgum, meira
a0 segja munu sumir fredimenn telja hana eitthvert besta demi pessa
flokks. En hvernig 4 ad skilgreina pessar sagnagreinar? Eftir efni,
formgerd, stil eda ollu pessu? Hér vantar ennpa mikio af ytarlegri
rannséknum, mikio hefur verio gert af handahéfi eda vana og er pvi
Gdreidanlegt; en 4 sidustu drum hafa farid fram umradur, par sem
hefdbundin sagnaflokkun er dregin i efa (sja Kalinke 1985). Ad pvi er
vardar vikingasogur, hefur skilgreining og afmérkun gagnvart 69rum
greinum audsjdanlega verid gerd eftir efni: af pvi ad Oddur var viking-
ur, er saga hans talin vikingasaga. De Vries 1964-67 nefnir ad visu
fleiri einkenni: formgerd sem er r6d @vintyra, yfirnéttirleg fyrirberi,
Jakveda (sjaldan tragiska) lifsskodun, en ztli pessi einkenni komi ekki
fyrir { hinum greinunum?

5.2. Pegar ratt er um Orvar-Odds ségu virdist hugtakid ‘vikinga-
saga’ vera 6fullnegjandi. Litum pvi 4 nasta flokk: ‘@vintyrasogur’
(hetjusogur er Gparfi ad mida vid i pessu sambandi, af pvi ad par er ad
mestu leyti um ad reda sdgur, sem eru samdar eftir gdmlum kvadum
0g nokkud vel afmarkadar). Um @vintyrasogur (’Abenteuersagas’)
hefur Hans-Peter Naumann skrifad tvar ritgerdir sem gefa g6da mynd
af peim s6gum, sem samkvemt hefdbundinni flokkun eru taldar til
bessarar greinar (sja Naumann 1978 og 1983). Eins og hann segir med
réttu, eiga @vintyra- og vikingasdgur margt sameiginlegt: tilbreytingar-
lausa (’skematiska’) formgerd; r6d @vintyra, par sem hetjan vinnur
sigur og fzr briidi og riki; skort 4 hetju-hugsjénum; ykjur og gaman-
semi. PG eru ad aliti Naumanns nokkud morg sérstok einkenni vin-
tyrasagna: 4preifanlegur sogumadur sem tekur afstoou til atburda og
frasagnar; upphaf og lok sogu i fastmétudu formi, endurtekningar-
regla, pritala; landfredileg innskot, atburdaskipun i mérgum péttum
(Mehrstringigkeit’); sambland efnis og minna af ymsum uppruna — Gr
norrenum hetjusogum og godafrzdi, skandinaviskum @vintyrum,
riddaraségum og (pyskum) ‘leikarakvedum’ (Spielmannsdichtung).
En ef vid berum nokkrar af peim sogum sem Naumann byggir 4 saman
Vi0 nokkrar svokalladar vikingasogur, kemur bratt { 1j6s, hvad munur-
inn er litill. Pad vantar varla neitt einasta einkenni @vintyrasagnanna {
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vikingas6gunum { heild, par er ekki um ad reda meira en stigsmun:
medal annars er atburdaskipun { mérgum pattum ekki eins dberandi {
vikingas6gum, og framar Ollu er @vintyraformgerdin (@vintyra-
mynstrid) yfirleitt skyrara i @vintyrasogum, p6 ad pad sé vissulega
einnig til 1 vikingasogum. Pegar hugad er ad einkennum Naumanns i
Orvar-Odds sogu, er audsjaanlegt ad pau koma 6ll fyrir ad minnsta
kosti i yngstu gerd. Nokkur peirra vantar ad visu i hina eldri, en par er
p6 ad finna pad einkenni sem ridur mest a: sjalfa @vintyraformgero-
ina. Su @vintyrasaga sem virdist vera svipudust Orvar-Odds ségu i
peme og uppbyggingu er Gongu-Hrolfs saga, og er pvi sérstaklega
skemmtilegt a0 bera saman pessar tvaer sogur. Badar segja par fra
16ngu ®vintyra-/hetjulifi, frd garpi sem vill lata 4 sér bera en er samt
stilltur og hjalpsamur (hugsjénamadur), fer herferdir um nzrri pvi all-
an heim (alla nordurélfu), er hvorki valdafikinn né asthneigdur, en fer
loks pratt fyrir allt konungsdéttur og konungsriki. P6 er nokkur munur
4 pessum sdgum: ®vintyramynstrid er skyrara i Gongu-Hroélfs ségu,
fleiri og meiri ykjur, dhrif riddaramenningar meira dberandi, h6fundur
dpreifanlegri. En 1j6st er ad petta er ekki nema stigsmunur, svo ad
engin 4steda virdist til pess ad skipa Orvar-Odds ségu i annan flokk en
Gongu-Hrolfs sogu.

5.3. Frumsamdar riddaraségur hafa eins og kunnugt er lengi notid
litils alits, en & sidustu d&rum hafa nokkud margir fredimenn fengist vid
par, medal annars Jirg Glauser i dgaetri doktorsritgerd (sja Glauser
1983). Eins og Glauser synir par fram 4, fylgja allar pessar s6gur ad
meira eda minna leyti peirri formgerd sem samkvamt Propp ligeur 611-
um @vintyrum til grundvallar. Par eru frasagnarlidir eins og skortur
eda tjon, kvadning hetjunnar, ttferd hennar, fundur vid adstooar-
mann eda gefanda, vidtaka tofragrips, bardagi, sigur, vidtaka pess sem
hetjan hefur leitad a0, heimfor, (ef til vill ny eftirfor og ofsokn), heim-
koma og laun (hetjan fer konungsdéttur og -riki). Still og minni eru
motud af fostum fyrirmyndum, pungamidja innihalds og bodskapar
eru riddaralegar hugsjonir { métsetningu vid allt pad sem er fjandsam-
legt ®vintyraheimi riddarans. Timi og rim eru ‘abstrakt’, midud vio
hetju og andstedinga hennar.

Pad er audséd ad allt petta 4 med nokkrum hztti einnig vid Orvar-
Odds sogu, en ad visu { nokkud minni meli. Eins og riddarar er Orvar-
Oddur fyrirmyndarhetja, p6 med nokkru frumstzdara snidi. Eg hef
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lika vida getad bent 4 samsvérun vid zvintyraformgerd Propps, en
einnig vid Greimas, p6 ad pessi formgerd sé ekki eins fastmé6tud i Orv-
ar-Odds s6gu. R6d atburda, endurtekning og formdlur eru einnig
grundvallaratridi pessarar sogu, og alveg eins og i frumsémdum ridd-
arasOgum er pad perséna hetjunnar sem métar tima og rim.

_ 5.4, Mér er fjarri skapi ad neita pvi ad verulegur munur sé badi 4
Orvar-Odds s6gu og 6drum fornaldar- og riddarasbgum og 4 hinum
ymsu sagnaflokkum innbyrdis. En pad sem mestu mali skiptir er ad
minu 4liti, ad flestallar pessar sdgur hafa sameiginlegan grundvallar-
struktir, og pad er pvi spurning, hvort rétt sé ad halda uppi hefdobund-
inni flokkun i fornaldar-, riddara-, vikinga- og ®vintyrasdgur. Pegar
hefur verid bent 4, ad pessi spurning er ekki ut i bldinn, og m4 auk
Kalinke 1985 vitna { fleiri ritgerdir og greinar eins og t.d. Hermann
Pilsson 1979, van Nahl 1981, Glauser 1983 o.s.frv. (sbr. einnig
Schlauch 1934), sem allar saman bera vott um hve naudsynlegt er ad
leita ad nyjum og nakvaemari skilgreiningum sagna og sagnaflokka, en
samtimis verdur ad vidurkenna hversu torvelt mun vera ad komast ad
dkvednum nidurstodum. Pad er alveg rétt hja Hermanni Pélssyni 1979
a0 skipa islenskum fornsdgum 1 heild einhversstadar 4 milli sdgulegra
stadreynda og hreins skdldskapar, og eins rétt er ad gera rad fyrir pré-
un fornaldarsagna frd ségum um forna tima gegnum @vintyrasdgur og
til frumsaminna riddarasagna (sja t.d. Ebel 1982). En skemmtilegasta
nidurstada minnar ranns6knar 4 ymsum gerdum Orvar-Odds ségu er
einmitt sd, ad pessi préun hefur getad 4tt sér stad innan sému sogu.
Af pessu metti draga pa 4dlyktun ad best veari ad sleppa ordunum
fornaldarségur og riddaraségur, og p6 einkum heitum sem eru notud
um flokka sem 4reidanlega eru ekKki til sem sérstakar greinar, til deemis
“‘vikingasogur’, sem er ekki hzgt ad skilgreina hvorki 4 grundvelli
formgerdar né stils né efnis. Eg pori ekki ad segja, hvada heildarnafn
®tti a0 koma { stadinn fyrir fornaldar- og riddarasogur: ‘lygisdgur’
mundi vissulega geta att vid per flestar en pad er of neikvatt — en atli
‘@vintyrasdgur’ (med tvofaldri merkingu eins og ordid avintyri hefur {
islensku) vari ekki vel vid hafi?



70 GRIPLA

HEIMILDARRIT

Qrvar-Odds saga, herausgegeben von R.C. Boer (Altnordische Saga-Biblio-
thek 2), Halle a.S. 1892 [med formaéla bls. VII-XXII].

Orvar-Odds saga, 1 Fornaldarségum Nordurlanda 1, Gudni Jénsson og Bjarni
Vilhjélmsson sdu um ttgafuna, Reykjavik 1943, bls. 281-399.

Boer, Richard Constant, Qrvar-Odds saga. Academisch proefschrift, Gron-
ingen, Leiden 1888, LII + 220 bls.

Ebel, Uwe, ‘Darbietungsformen und Darbietungsabsicht in Fornaldarsaga
und verwandten Gattungen,’ i Uwe Ebel, Beitrdge zur nordischen Philo-
logie, Frankfurt a.M. 1982, bls. 56-118.

Finnur Jénsson, Den oldnorske og oldislandske litteraturs historie, 3 bindi,
onnur tgdfa, Kgbenhavn 1920-24.

Glauser, Jirg, Islindische Mdrchensagas. Studien zur Prosaliteratur im spat-
mittelalterlichen Island (Beitrdge zur nordischen Philologie 12), Basel/
Frankfurt a.M. 1983.

Greimas, Algirdas Julien, Sémantique structurale. Recherche de méthode, Paris
1966.

Guoni Jonsson, ‘Formdli’ i Fornaldarségum Nordurlanda I, Gudni J6nsson og
Bjarni Vilhjalmsson sdu um utgdfuna, Reykjavik 1943, bls. V-XIX.

Hermann Palsson, ‘Towards a Definition of Fornaldarségur,” Fourth Inter-
national Saga Conference Miinchen July 30th — August 4th, 1979 (Paper).

Hermann Pélsson + Edwards, Paul, Legendary Fiction in Medieval Iceland
(Studia Islandica 30), Reykjavik 1971.

Kalinke, Marianne E., ‘Riddarasogur, Fornaldarségur, and the Problem of
Genre,” Les Sagas de Chevaliers. Riddarasogur. Actes de la V¢ Conférence
Internationale sur les Sagas. Présentés par Régis Boyer (Toulon. Juillet
1982) [1985], bls. 77-91.

Kroesen, Riti, ‘The christianization of two initiatory patterns in the Orvar-
Odds saga’ (Paper), 6th International Saga Conference 1985. Workshop Pap-
ers II, Kgbenhavn 1985, bls. 645-659.

Lonnroth, Lars, ‘The double scene of Arrow-Odd’s drinking contest,” Medie-
val Narrative. A Symposium, Odense 1979, bls. 94-109.

Nahl, Astrid van, Originale Riddaraségur als Teil altnordischer Sagaliteratur
(Texte und Untersuchungen zur Germanistik und Skandinavistik 3), Frank-
furt a.M./ Bern 1981.

Naumann, Hans-Peter, ‘Die Abenteuersaga. Zu einer Spatform altisldndi-
scher Erzédhlkunst,” Skandinavistik 8, 1978, bls, 40-55.

Naumann, Hans-Peter, ‘Erzihlstrategien in der Fornaldarsaga: Die Priifungen
des Helden,” Akten der Fiinften Arbeitstagung der Skandinavisten des deut-



UM PROUN ORVAR-ODDS SOGU 71

schen Sprachgebiets 16.-22. August in Kungdlv, hg. von Heiko Uecker, St.
Augustin 1983, bls. 131-142.

Olrik, Axel, ‘Episke love i folkedigtningen,” Danske Studier 1908, bls. 69-89;
4 bysku: ‘Epische Gesetze der Volksdichtung,’ Zeitschrift fiir deutsches
Altertum 51, 1909, bls. 1-12.

Propp, Vladimir, Morphologie des Miirchens, hg. von Karl Eimermacher,
Miinchen 1972. (T4kn hlutverka samkvamt pessari utgifu.)

Righter-Gould, Ruth, ‘The Fornaldarsogur Nordurlanda. A Structural Ana-
lysis,” Scandinavian Studies 52, 1980, bls. 423-441.

Schlauch, Margaret, Romance in Iceland, New York 1934.

Simek, Rudolf, ‘Elusive Elysia or Which Way to Glzsisvellir? On the Geogra-
phy of the North in Icelandic Legendary Fiction,” Sagnaskemmtun. Studies
in Honour of Hermann Pdlsson, Wien-Kéln-Graz 1986, bls. 247-275.

Vries, Jan de, Altnordische Literaturgeschichte, 2 bindi, Berlin/ Leipzig 1942,
Snnur vtgafa 1964-67.



